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Proyecto Educativo
"Explorando el Mundo de los
insectos"
Tercer periodo

Justificacion
El proyecto "Explorando el Mundo de |
insectos" se fundamenta en la

importancia de ofrecer experiencias
educativas significativas en la primera
infancia. En este periodo, los nifios de 4
y 5 afos desarrollan habilidades
esenciales que les permitiran interactuar
con su entorno. Este proyecto busca
integrar areas del conocimiento a traves
de actividades Iludicas y creativas,
alineandose con los lineamientos del
Ministerio de Educacion Nacional de

ombia, que promueve una educacion

N
Q\integral y respetuosa con las

particularidades de cada nifno.

)
m



@ % CiN
ek

Fomentar el desarrollo integral de los
ninos en preescolar mediante
actividades que integren el aprendiza

del inglés, matematicas, lectura en

espafol y el desarrollo de competencias
socioafectivas y artisticas.

Objetivo General




Objetivos Especificos

1. Desarrollar competencias
comunicativas en inglés y espariol a
través de dinamicas grupalesy
juegos.

2. Fomentar habilidades matemética@é
mediante actividades de conteo,
clasificacion y resolucion de
problemas.

3. Estimular el desarrollo socioafectivo
a través de la expresion de emociones
y el trabajo en equipo.

4. Promover la creatividad y la
expresion artistica a traves de
manualidades y actividades ludicas.

5. Incentivar la comprension lectora

mediante la lectura de cuentos y la
discusion grupal sobre los mismos.



Normas, Decretos y Leyes para lc
Primera Infancia

- Ley 1098 de 2006**: Codigo de la

Infancia y la Adolescencia, que
garantiza los derechos de los nifios
establece principios para su

proteccion y desarrollo.

- Decreto 1286 de 2010**: Por el cual
se establece el Sistema Nacional de
Bienestar Familiar, promoviendo la
atenciéon integral a la primera
infancia.

- Resolucion 156 de 2014**; Por la
cual se establecen lineamientos para
la atencidn integral a la primera
infancia, enfatizando la importancia
de ambientes de aprendizaje seguros
y estimulantes.



Actividades

Socioafectivo
. Actividades de presentacion y expresi

ociones**: Juegos para conocer a los

companeros y compartir sentimientos.

2. Conversacion sobre emociones**: Lectura

de cuentos que abordan la amistad y la

empatia.

3. Creacion de murales: Actividades artistic

donde los niflos expresan sus emociones y

valores de amistad.

4. Dinamicas grupales: Juegos que fomentan el

trabajo en equipo y la colaboracion.

Comunicativo

1. Canciones en inglés y espafiol: Actividades

musicales que fomentan la practica del

vocabulario.

2. Lectura de cuentos: Lecturas grupalesy

discusion sobre los mismos.

Juegos de roles: Actividades que estimulan la

resion oral y la interaccion entre

Q3 companeros.

4. Intercambio de mensajes: Creacion de

tarjetas con mensajes en inglés y espanol.




Cognitivo
1. Clasificacion de objetos: Actividade®
volucran la clasificacién de objetos po
ores y formas.
. Conteo de elementos: Juegos que
promueven el conteo y la identificacion de

~ numeros.
7 3. Resolucion de problemas: Actividades
invitan a resolver problemas sencillos en

grupo.

4, Experimentos simples: Actividades de
observacion y experimentacion para explorar
conceptos cientificos.

Estético

1. Manualidades: Creacion de decoracionesy
obras de arte utilizando materiales reciclados.
2. Actividades de expresion artistica: Pintura,
dibujo y collage sobre temas relacionados con
la amistad y la naturaleza.

Dias tematicos: Celebraciones donde los

Q3 del arte.
» 4. Teatro de titeres: Creacion de historias y



Etico
1. Reflexiones sobre valores: Conversaci
obre la importancia de la amistad, la
idaridad y el respeto.

. Actividades de servicio: Proyectos donde los
nifos pueden ayudar a otros, fomentando la
empatia.

3. Cuentos con moraleja: Lectura de hist
que ensefan valores importantes para la
convivencia.

4, Dinamicas de resolucion de conflictos:
Actividades que ensefan a los nifos a manejar
desacuerdos de manera positiva.

Matematico

1. Juegos de conteo: Actividades que incluyen
conteo de objetos y juegos numericos.

2. Clasificacion y patrones: Actividades que
involucran la creacion de patrones con objetos.
3. Graficos sencillos: Creacidon de graficos
Asicos usando datos recopilados de
vidades.

Q3 4. Resolucion de problemas matematicos:
Actividades que invitan a resolver problemg
utilizando elementos cotidianos.




