
Proyecto Educativo
 "Explorando el Mundo de los

insectos"
Tercer periodo
Justificación
El proyecto "Explorando el Mundo de los
insectos" se fundamenta en la
importancia de ofrecer experiencias
educativas significativas en la primera
infancia. En este periodo, los niños de 4
y 5 años desarrollan habilidades
esenciales que les permitirán interactuar
con su entorno. Este proyecto busca
integrar áreas del conocimiento a través
de actividades lúdicas y creativas,
alineándose con los lineamientos del
Ministerio de Educación Nacional de
Colombia, que promueve una educación
integral y respetuosa con las
particularidades de cada niño.



Objetivo General

Fomentar el desarrollo integral de los
niños en preescolar mediante
actividades que integren el aprendizaje
del inglés, matemáticas, lectura en
español y el desarrollo de competencias
socioafectivas y artísticas.



Objetivos Específicos

1. Desarrollar competencias
comunicativas en inglés y español a
través de dinámicas grupales y
juegos.
2. Fomentar habilidades matemáticas
mediante actividades de conteo,
clasificación y resolución de
problemas.
3. Estimular el desarrollo socioafectivo
a través de la expresión de emociones
y el trabajo en equipo.
4. Promover la creatividad y la
expresión artística a través de
manualidades y actividades lúdicas.
5. Incentivar la comprensión lectora
mediante la lectura de cuentos y la
discusión grupal sobre los mismos.



Normas, Decretos y Leyes para la
Primera Infancia

- Ley 1098 de 2006**: Código de la
Infancia y la Adolescencia, que
garantiza los derechos de los niños y
establece principios para su
protección y desarrollo.
- Decreto 1286 de 2010**: Por el cual
se establece el Sistema Nacional de
Bienestar Familiar, promoviendo la
atención integral a la primera
infancia.
- Resolución 156 de 2014**: Por la
cual se establecen lineamientos para
la atención integral a la primera
infancia, enfatizando la importancia
de ambientes de aprendizaje seguros
y estimulantes.



Actividades 
Socioafectivo
1. Actividades de presentación y expresión de
emociones**: Juegos para conocer a los
compañeros y compartir sentimientos.
2. Conversación sobre emociones**: Lectura
de cuentos que abordan la amistad y la
empatía.
3. Creación de murales: Actividades artísticas
donde los niños expresan sus emociones y
valores de amistad.
4. Dinámicas grupales: Juegos que fomentan el
trabajo en equipo y la colaboración.
Comunicativo
1. Canciones en inglés y español: Actividades
musicales que fomentan la práctica del
vocabulario.
2. Lectura de cuentos: Lecturas grupales y
discusión sobre los mismos.
3. Juegos de roles: Actividades que estimulan la
expresión oral y la interacción entre
compañeros.
4. Intercambio de mensajes: Creación de
tarjetas con mensajes en inglés y español.



Cognitivo
1. Clasificación de objetos: Actividades que
involucran la clasificación de objetos por
colores y formas.
2. Conteo de elementos: Juegos que
promueven el conteo y la identificación de
números.
3. Resolución de problemas: Actividades que
invitan a resolver problemas sencillos en
grupo.
4. Experimentos simples: Actividades de
observación y experimentación para explorar
conceptos científicos.
Estético
1. Manualidades: Creación de decoraciones y
obras de arte utilizando materiales reciclados.
2. Actividades de expresión artística: Pintura,
dibujo y collage sobre temas relacionados con
la amistad y la naturaleza.
3. Días temáticos: Celebraciones donde los
niños pueden expresar su creatividad a través
del arte.
4. Teatro de títeres: Creación de historias y
personajes que los niños pueden representar.



Ético
1. Reflexiones sobre valores: Conversaciones
sobre la importancia de la amistad, la
solidaridad y el respeto.
2. Actividades de servicio: Proyectos donde los
niños pueden ayudar a otros, fomentando la
empatía.
3. Cuentos con moraleja: Lectura de historias
que enseñan valores importantes para la
convivencia.
4. Dinámicas de resolución de conflictos:
Actividades que enseñan a los niños a manejar
desacuerdos de manera positiva.
Matemático
1. Juegos de conteo: Actividades que incluyen
conteo de objetos y juegos numéricos.
2. Clasificación y patrones: Actividades que
involucran la creación de patrones con objetos.
3. Gráficos sencillos: Creación de gráficos
básicos usando datos recopilados de
actividades.
4. Resolución de problemas matemáticos:
Actividades que invitan a resolver problemas
utilizando elementos cotidianos.


