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Lineamientos curriculares = Pensamientos: numeérico - espacial - métrico - aleator

io - variacional - estadistico

* Procesos: razonamiento - planteamiento y resolucion
ejercitacion de procedimientos

de problemas - comunicacién - modelacidn - elaboracion y

| Estandares Basicos en Competencias -EBC- | |

Derechos Basicos de Aprendizaje -DBA-

Pensamiento

Metodologias SABER - ICFES

DBA - Metodologia SABER-ICFES

Numérico
Variacional

Utilizo numeros reales en sus diferentes representaciones y en diversos
contextos.

Utiliza diferentes relaciones, operaciones y representaciones en los
numeros racionales para argumentar y solucionar problemas en los
que aparecen cantidades desconocidas. (DBA 3 - 7°)

Plantea y resuelve ecuaciones, las describe verbalmente y representa
situaciones de variaciéon de manera numérica, simbdlica o grafica.
(DBA 7-7°)

Pensamiento

Metodologias SABER - ICFES

DBA - Metodologia SABER-ICFES

Métrico
Espacial

Generalizo procedimientos de calculo validos para encontrar el area de
regiones planas y el volumen de sélidos.

Conjetura acerca de las regularidades de las formas bidimensionales y
tridimensionales y realiza inferencias a partir de los criterios de
semejanza, congruencia y teoremas basicos (DBA 6 - 9°)

Observa objetos tridimensionales desde diferentes puntos de vista, los
representa seguin su ubicacion y los reconoce cuando se transforman
mediante rotaciones, traslaciones y reflexiones. (DBA 5-7°)

Pensamiento

Metodologias SABER - ICFES

DBA - Metodologia SABER-ICFES

Aleatorio
Estadistico

Reconozco como diferentes maneras de presentaciéon de informacién pueden
originar distintas interpretaciones.

Plantea preguntas para realizar estudios estadisticos en los que
representa informacién mediante histogramas, poligonos de
frecuencia, graficos de linea entre otros; identifica variaciones,
relaciones o tendencias para dar respuesta a las preguntas planteadas
(DBA 8-7°)

Usa el principio multiplicativo en situaciones aleatorias sencillas y lo
representa con tablas o diagramas de arbol. Asigna probabilidades a
eventos compuestos y los interpreta a partir de propiedades basicas de
la probabilidad. (DBA 9-7°)




Pensamiento

Evidencia DBA - Competencias - Metas

Eje tematico:

Matriz de referencia

de ensefianza/aprendizaje. El estudiante contenido Interpretacion y Formulaciéon y Argumentacion
logra: Metodologia SABER-ICFES. representacion ejecucion
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rangos de variacidn de las variables. (DBA 7 - 7°) tablas y esquemas
Pensamiento | Evidencia DBA - Competencias - Metas Eje tematico: Matriz de referencia
de ensefianza/aprendizaje. El estudiante contenido Interpretacion y Formulaciéon y Argumentacion
logra: Metodologia SABER-ICFES. representacion ejecucion

Métrico
Espacial

Reconoce regularidades en formas
bidimensionales y tridimensionales.
(DBA 6 - 9°)

Regularidades de formas
bidimensionales y
tridimensionales

Compara figuras geométricas y conjetura sobre

Teorema de Pitagoras y

Transforma la
representacion de

Ejecuta un plan de
solucién para un
problema que involucra

Argumenta a favor o en
contra de un
procedimiento para
resolver un problema a

posibles regularidades. (DBA 6-9°) teorema de Thales 1na 0 mas piezas de 1nforma§1on la luz de criterios
: - : — . informacién. cuantitativa o
Representa objetos tridimensionales cuando se | Posicién de vistas de un esquematica presentados o
transforman (DBA 5-7°) objeto establecidos.
Pensamiento | Evidencia DBA - Competencias - Metas Eje tematico: Matriz de referencia
de ensefianza/aprendizaje. Metodologia contenido Interpretaciony Formulacion y Argumentacion
SABER-ICFES. representacion ejecucion

Aleatorio Estadistico

Plantea preguntas, disefia y realiza un plan para
recolectar la informacién pertinente. (DBA 8-7°)

Muestra, poblacién y
variable estadistica

Construye tablas de frecuencia y graficos
(histogramas, poligonos de frecuencia, graficos
de linea, entre otros), para datos agrupados
usando, calculadoras o software adecuado.
(DBA 8-79)

Graficos estadisticos
(Tablas, barras, lineas,
circular)

Elabora tablas o diagramas de arbol para
representar las distintas maneras en que un
experimento aleatorio puede suceder.
(DBA 9-79)

Experimento aleatorio y
probabilidad simple

Da cuenta de las
caracteristicas
basicas de la
informacion
presentada en
diferentes formatos,
como series, graficas,
tablas y esquemas

Resuelve un problema
que involucra
informacion
cuantitativa o
esquematica

Establece la validez o
pertinencia de una
solucidn propuesta a un
problema dado.

Otros recursos

Referentes bibliograficos

Libro: Hipertextos (Santillana)

Otros:




